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Lift Control API > BS2_RemoveAllFloorLevel

BS2_RemoveAllFloorLevel

모든 Floor 레벨을 제거합니다.

함수

#include "BS_API.h"
 
int BS2_RemoveAllFloorLevel(void* context, uint32_t deviceId);

파라미터

[In] context : Context
[In] deviceId : 장치 식별자

반환값

성공적으로 수행될 경우 BS_SDK_SUCCESS를 반환하고, 에러가 발생할 경우 상응하는 에러 코드를 반환
합니다.

함께 보기

BS2_GetFloorLevel
BS2_GetAllFloorLevel
BS2_SetFloorLevel
BS2_RemoveFloorLevel
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