
2021/10/05 15:18 / BioStar 2 API를 통해 BioMini에서 지문 등록하기

- http://kb.supremainc.com/knowledge/

콘텐츠 테이블

BioStar 2 API를 통해 BioMini에서 지문 등록하기  1 ............................................................................. 
1 단계  1 .......................................................................................................................................... 
2 단계  2 .......................................................................................................................................... 
3 단계  2 .......................................................................................................................................... 
4 단계  2 .......................................................................................................................................... 



2021/10/05 15:18 1/4 BioStar 2 API를 통해 BioMini에서 지문 등록하기

- http://kb.supremainc.com/knowledge/

시스템 설계 및 계발, BioStar 2

BioStar 2 API를 통해 BioMini에서 지문 등록하기

BioStar 2 API를 불러와 BioMini에서 지문을 등록할 수 있습니다.

BioStar와 BioMini를 함께 사용하려면 BioMini SDK를 내려받아 설치해야 합니다. BioMini SDK를

설치하려면 슈프리마 영업 부서(sales_id@supremainc.com)로 문의하십시오.

1 단계

BioMini SDK를 설치하고 다음 경로에서 아래 두 .dll 파일을 복사하십시오. (C:\Program Files
(x86)\Suprema\BioMini\bin).

UFScanner.dll●

Suprema.UFScanner.dll●

프로젝트 폴더에 복사한 파일을 붙여 넣으십시오.

http://kb.supremainc.com/knowledge/doku.php?id=tag:%EC%8B%9C%EC%8A%A4%ED%85%9C_%EC%84%A4%EA%B3%84_%EB%B0%8F_%EA%B3%84%EB%B0%9C&do=showtag&tag=%EC%8B%9C%EC%8A%A4%ED%85%9C_%EC%84%A4%EA%B3%84_%EB%B0%8F_%EA%B3%84%EB%B0%9C
http://kb.supremainc.com/knowledge/doku.php?id=tag:biostar_2&do=showtag&tag=BioStar_2


2021/10/05 15:18 2/4 BioStar 2 API를 통해 BioMini에서 지문 등록하기

- http://kb.supremainc.com/knowledge/

2 단계

프로젝트의 참조에 Suprema.UFScanner dll 파일을 추가하고 Suprema 네임 스페이스를

추가하십시오.

3 단계

변수와 상수를 디클레어한 뒤 BioMini를 초기화하십시오.

Line 18, 44: 지문 템플릿의 크기는 384 bytes입니다.●

4 단계

BioMini에서 지문을 등록하기 위해 새로운 기능을 생성하십시오.
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Line 233~236: 지문 1개당 2개의 템플릿이 필요하므로 각 템플릿을 저장하기 위해 2개의 변수를●

디클레어해야 합니다.

BioMini에서 지문을 스캔하십시오(지문당 2개의 템플릿).●

C#에 대한 전반적인 샘플 코드는 슈프리마 기술 부서(tech@supremainc.com)에 문의하십시오.
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