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Server API > BS2_SetUserPhraseHandler

BS2_SetUserPhraseHandler

[+ 2.7.0] 개인 메시지를 전달할 수 있는 콜백 함수를 등록합니다.

함수

#include "BS_API.h"
 
int BS2_SetUserPhraseHandler(void* context, OnUserPhrase ptrQuery);

파라미터

[In] context : Context
[In] ptrQuery : 인증 성공시 출력되는 개인메시지를 서버에 묻기위해 호출되는 콜백 함수

참고
서버요청 개인 메시지를 사용하기 위해서는 BS2DisplayConfig의

queryUserPhrase가 true로 설정되어 있어야 합니다.

반환값

성공적으로 수행될 경우 BS_SDK_SUCCESS를 반환하고, 에러가 발생할 경우 상응하는 에러 코드를 반환
합니다.

함께 보기

BS2_ResponseUserPhrase
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